
Comitati  di  quartiere:
approvato il regolamento
LECCE  –  Ieri  il  Consiglio  comunale  di  Lecce  ha  approvato
l’istituzione dei Comitati di quartiere e il regolamento che
disciplinerà  questo  istituto  di  partecipazione.   Il  fine
dell’iniziativa  è  assicurare  forme  di  collaborazione  e
partecipazione attiva ai servizi comunali per coordinare e per
migliorare gli assetti socio-economici, scolastici, ambientali
e  culturali della comunità.

Il  Comitato  di  Quartiere,  si  legge  nel  regolamento,  “è
l’espressione  dei  cittadini  regolarmente  residenti  nel
quartiere, nonché i titolari di e/o rappresentanti di attività
commerciali, professionali, produttive o associative con sede
nel  quartiere”.  Il  Comitato  “non  ha  scopo  di  lucro,  è
apartitico  e  aconfessionale  ed  agisce  al  fine  di  rendere
partecipe  la  cittadinanza  delle  scelte  amministrative  e
sociali che riguardano la comunità nonché al fine di farsi
interprete  e  promotore  degli  interessi  dei  cittadini  del
quartiere presso l’Amministrazione Comunale”.

Le funzioni del Comitato di quartiere sono l’approfondimento
dei problemi e il miglioramento delle condizioni di vita del
quartiere attraverso proposte in ordine alla gestione pubblica
di servizi sociali, urbani , ambientali, culturali e socio-
sanitari;  la  promozione  di  iniziative  per  migliorare  e
qualificare  lo  sviluppo  culturale,  l’assistenza  sociale,  i
trasporti pubblici, la salute degli abitanti, la sicurezza
sociale, le istituzioni scolastiche, la tutela dell’ambiente,
l’arredo  urbano,  gli  impianti  sportivi;  l’espressione  di
pareri  non  vincolanti,  ser  richiesti  dall’Amministrazione
Comunale,  sui  principali  atti  di  programmazione  comunale:
bilancio, programmi di opere pubbliche, programmi sociali e
culturali che abbiano ricadute sulla vita del quartiere.
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